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COMPACTDISC-SPELER CD 107

Compact Disc is de grootste stap voorwaarts aller tijden op
het gebied van de geluidstechniek. Door het gebruik van de
meest verfijnde digitale en optische technieken biedt het Com‑
pact Disc-systeem niet alleen het hoogst bereikbare op het
gebied van de geluidsweergave, maar krijgt uook de beschik‑
king over bedieningsfaciliteiten die geluidsapparatuur voor de
huiskamer tot nu toe niet kon bieden, zoals bij voorbeeld de
unieke meervoudige programmeermogelijkheid.

In deze gebruiksaanwijzing vindt u alles wat umoet weten
over het installeren, het bedienen en het programmeren van uw
Compact Disc-speler. Lees de tekst zorgvuldig door en volg de
aanwijzingen nauwkeurig op.

IN GEBRUIK NEMEN

Controleren van de
netspanningsinstelling
Op het typeplaatje op de bodem
van uw Compact Disc-speler ziet u
op welke netspanning hij mag wor‑
den aangesioten. Als uw lichtnet
een andere spanning heeft of even‑
tueel zou krijgen, moet u uw han‑
delaar of onze service-organisatie
de netspanningsinstelling laten
wijzigen.

Verwijderen van de
transportschroeven
In de bodem van de speler vindt u
twee door een etiket aangeduide
schroeven. Hiermee is het mecha‑
nisme van de speler vastgezet om
het tijdens transport te beveiligen.
Verwijder de beide transport‑
schroeven en bewaar ze.

Plaatsenvan de
Compact Disc-speler
Plaats de speler op een harde
ondergrond, dus niet op een
kleedje of iets dergelijks, en let
erop dat de ventilatiesleuven in de
boven- en de achterkant niet wor‑
den afgedekt om de koeling van het
apparaat niet te bemoeilijken.

Aansluiten op de
versterker
Voor het aansluiten op de ver‑
sterker gebruikt ude meegeleverde
verbindingskabel, die aan elk uit‑
einde twee stekers heeft: de ene
gemerkt ’L’, de andere ’R’.
Sluit de verbindingskabel aan op de
bussen ’L’ en’R’ in de achterkant
van de speler en op de ’'CD/TV’- of
*AUX’-ingang van uw versterker.
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Als u de speler namelijk nog eens
wilt vervoeren, moet het mecha‑
nisme weer worden vastgezet om
beschadiging te voorkomen.

Als hij in een kast of wandmeubel
komt te staan, mag de ruimte
rondom de speler niet minder dan
3 cm zijn.
Ook moet u de speler nooit recht‑
streeks op een versterker die veel
warmte afgeeft of viakbij een warm‑
tebron plaatsen. Langdurige
rechtstreekse bestraling door de
zon dient eveneens te worden ver‑
meden.

Als deze al bezet is kunt u ook de
*TUNER’- of TAPE IN’-aansluiting
gebruiken, maar in geen geval de
‘PHONO’-ingang. Deze laatste is
namelijk niet geschikt voor het
aansluiten van een Compact Disc‑
speler.



22 BEDIENING
UwCompact Disc-speler is nu klaar
voor gebruik. Voor u hem echter
gaat bedienen, is het aan te bevelen
uzelf even vertrouwd te makenmet
de functies van de toetsen en de
indicators, waarvan wij een Korte
omschrijving geven. Verderop in de
tekst zullen wij bij het verwijzen
naar de toetsen en indicators
steeds de benamingen gebruiken
die erbij staan aangegeven.
1 'ON/OFF’-toets: voor het in- en
uitschakelen van de speler.
2 'PROG’(ramma)-indicator: hierop
wordt door middel van brandende
LED’s aangegeven hoeveel num‑
mers een plaat bevat; tevens hulp‑
middel bij het samenstellen van een
programma.
3 'TRACK’-indicator: geeft door een
brandende LEDaan hoe het afspe‑
len vordert; wordt tevens gebruikt
om de nummers aan te wijzen die u
wilt programmeren.
4 ’PAUSE’-LED: gaat branden als u
op de ’PAUSE’-toets drukt.

In- en uitschakelen
(ON/OFF’)
U schakelt de speler in door de
toets ON/OFF’ in te drukken. Alle
LED’s van de ’PROG’-indicator
gaan dan branden.
Als u’ON/OFF’ opnieuw indrukt
wordt de speler weer uitgescha‑
keld. De LED’s doven dan.

Inleggen en uitnemen van
de plaat (PUSH TO OPEN’)
U opent het platenvak door op de
verhoging PUSH TO OPEN’ op het
deksel te drukken. Het deksel komt
dan vanzelf omhoog.
Neemde plaat tussen duim en vin‑
gers van de gespreide hand uit de
verpakking, blijf haar zo vasthouden
en leg haar met het etiket naar
boven over de as in het platenvak.
Druk het deksel dan weer dicht.
Pak de plaat ook bij het uitnemen
weer op dezelfde manier vast.
Om het binnendringen van stof en
de vorming van aanslag op de lens
van de laser pick-up tegen te gaan,
dient onnodig open laten staan van
het deksel te worden vermeden.
(Zie ook ’Onderhoud van de
speler’.)

Afspelen van de plaat
(’PLAY’)
U start de plaat door op de toets
‘PLAY’ te drukken; de eerste LED
van de ’TRACK’-indicator gaat dan
branden. Zodra de speler de in‑
houdsopgave van de plaat heeft
afgetast, blijven van de ’PROG’‑
indicator zoveel LED’s branden als
er nummers in die opgave staan
vermeld en worden alle nummers

Overgaan naar het
volgende nummer
(PLAY NEXT’)
Alsu tijdens het afspelen van een
bepaald nummer naar het volgende
wilt overgaan, drukt u opnieuw op
de toets PLAY’. De ’TRACK’-LED
schuift dan één plaats op en het
afspelen wordt onderbroken tot de
laser pick-up het volgende nummer
heeft bereikt.

5 ’ERROR’-LED: flitst op als u een
vergissing bij het bedienen of
programmeren maakt.
6 ’REPEAT’-LED: gaat branden als
u op de ’REPEAT’-toets drukt.
7 'PLAY/NEXT’-toets: voor het
starten van het afspelen (’PLAY’) en
het overgaan naar het volgende
nummer (’NEXT’).
8 'PAUSE’-toets: voor korte onder‑
brekingen van het afspelen; het
geluid valt weg maar de plaat blijft
draaien.
9 ’STOP/CM’-toets: voor het tus‑
sentijds stoppen van het afspelen
(‘STOP’) en het wissen van een pro‑
gramma ('CM’ = Clear Memory).
10 ’REPEAT’-toets: voor het her‑
halen van een plaat of van een pro‑
gramma.
11 ’REV’-toets: voor het opzoeken
van een bepaalde passage terug in
een nummer.
12 ’FWD’-toets: voor het opzoeken
van een bepaalde passage verder
vooruit in een nummer.
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13 PUSH TOOPEN’: verhoging op 15 ’CANCEL’-toets: voor het weg‑
het deksel waarop u moet drukken _laten van nummers dieu niet wilt
om het platenvak te openen. horen in een programma.
14 'SELECT’-toets: voor het op- 16 ‘STORE’-toets: voor het vast‑

stellen van een programma.

ao

Vermijd ook het onverhoeds ope‑
nen van het deksel tijdens het af‑
spelen,omdat daardoor de plaat
wordt gestopt.

achtereenvolgens afgespeeld. Tel‑
kens als een nummer is geéindigd
dooft zijn ’PROG’-LED, terwijl de
brandende ’TRACK’-LED steeds
aanwijst welk nummer wordt
gespeeld. Zo behoudt u het over‑
zicht over het vorderen van het
afspelen. Als alle nummers zijn
afgespeeld stopt de plaat en gaan
alle ’PROG’-LED’sweer branden;
de ’TRACK’-LED dooft.

Zoudtu tijdens het laatste nummer
op ’PLAY’ drukken, dan flitst de
’ERROR’-LEDop omu erop te
wijzen dat er geen volgend nummer
is en begint de speler weer bij het
eerste nummer van de plaat.
De ’PLAY NEXT’-methode kunt u
ook gebruiken om snel een indruk
van het karakter van een plaat te
krijgen door telkens even naar het
begin van elk nummer te luisteren.

in



Beginnen met een U kunt de ’go-to’-methode ook
bepaald nummer toepassen bij een plaat die al aan
' P het spelen is, bijvoorbeeld om een
( ‘go-to’-methode) aantal nummers over teslaan ofom
Omhet afspelen met een ander dan g e n bepaald nummer te herhalen.het eerste nummer te beginnen Het afspelen wordt dan onder‑
moet u het gewenste nummer aan- broken op het moment dat u op
w i j z e n met de 'TRACK’-indicator. PLAY’ drukt en hervat als het ge‑
Daarvoor drukt uop de toets wenste nummer is bereikt.
‘SELECT’,waarnade eerste Zoudt u bij vergissing een nummer
TRACK’-LED begint te knipperen. ‐_iezen dat hoger is dan het aantal
Elkekeer dat u daarna op nummers dat op de plaat staat, dan
Sciitinsn ee ec T S G E R E M E DORGAOAl Z o d uhot comenate cunmoea c tshe oe d mt ca spelende plaat meteen en bijeen ‐_yoorbij schieten, dan kunt u de
de'TRACK LED becittisaaa n= stilstaande plaat nadat de inhouds- toets ‘SELECT’ lhgedrakt HOLGER
“ losiaten als het gewenste oPgave is afgelezen - en wordt met tot de "TRACK’-LED de hele indica‑
aeinertn a okt5 SLED biiftb a , het eerste nummer begonnen. tor heeft doorlopen en weer aan het
p a t r a rales “7 \t'Ca. Als umeer dan 10 sec laat verlopen begin ervan is gekomen
10 sec onder het gekozen nummer ‐ tussen het kiezen van het gewenste :staan knipperen, binnenwelke tijd u nummer en het drukken op 'PLAY’
op de toets PLAY’ moetdrukken. ‐_ neemt de microprocessor van de
De LED's van de 'PROG’-indicator ‐ sneler aan dat u zich hebt bedachtdoven nu achtereenvolgens tothet ny wordt de opdracht niet uitge‑
gekozen nummer is bereikt, waarna voerd: de knipperende 'TRACK’‑
het afspelen begint. LED dooft dan.

Herhalenvan de plaat Inhet eerste geval wordt deplaat
(‘REPEAT’) dan nog tot het einde afgespeeld, in

het tweede stopt ze onmiddellijk.Als ude plaat opnieuwwilt horen, De ’REPEAT’-LEDd
moet u voordat ze is afgelopenop ‐Tiidens het acraled open dede toets REPEAT’ drukken. De ‘PROG'-LED’s branden en kunt u
'REPEAT’-LEDgaat dan branden ‐atieen aan de 'TRACK’-LED zienen de plaat wordt nu herhaald tot u Pweer op 'REPEAT’ of op ‘STOP’ hoe ver het afspelen is gevorderd.
drukt.

Desnekenv a l i e e r eeOL sleerarlaepiefou ibidr pick-up i u i t l o o p s p o o r
a van het laatste nummer brengt, flitst
( en ) de ’ERROR’-LED op en stopt de
Tijdens het afspelen kunt u snel een plaat. Hetzelfde gebeurt als de
bepaalde passage ineennummer _|aser pick-up bij het gebruik van de
opzoekenmet de toetsen REV’ en toets 'REV’ uit het inloopspoor van
FWD’. er het eerste nummer raakt. Inbeide
Zolang u de toets 'REV’ ingedrukt ‐_gevallen start u de plaat dan weer
houdt gaat de laser pick-up terug door op ’PLAY’ te drukken.
naar het begin; houdt u de toets De toetsen REV’ en FWD’ kunnen
FWD’ ingedrukt, dan gaat zemeer jnprincipe ook worden gebruikt om
naar het einde. Op het moment dat _willekeurig welke plaats op de plaat
u de toets loslaatwordt hetaf- te bereiken. Afhankelijk van waar
spelen hervat. U kunt beide toetsen qe laser pick-up zich bevindt kan dit
afwisselendgebruiken totde ge- ‐_‐_echter betrekkelijk veel tijd vragen.
wenste passage is gevonden. Daaromkunt u beter eerst het

gewenste nummer met de ’go-to’‑
methode opzoeken en dan pas de
toetsen ’REV’ en ’FWD’ gebruiken.

Onderbreken van het Als uopnieuw opdetoets PAUSE’
afspelen (’PAUSE’) ofdetoets PLAY’ drukt wordt het

: afspelen precies op de plaats waaraaiblerdde aeget Id Hat hetwerd onderbroken hervat. De
‘PAUSE’. De plaat blijft dan wel ‘PAUSE’-LED dooft dan.
draaien, maar het geluid valt weg;
de ’PAUSE’-LEDgaat branden.

Stoppen van het afspelen
(STOP’)
Om het afspelen voor het einde van
de plaat te stoppen drukt u op de
toets STOP’. Deplaat stopt dan en
van de ’PROG’-indicator gaan alle
LED’sweer branden, terwijl de
*TRACK’-LED dooft.



In plaats van een plaat in haar
geheel af te spelen, kunt u er ook
een aantal nummers uit kiezen en
alleen deze afspelen. Ook kunt u de
volgorde waarin de nummerswor‑
den afgespeeld bepalen. Daarvoor
is het nodig om uw keuze vast te
leggen in het geheugen van de
speler.
Dit geheugen heeft een capaciteit
van 15 plaatsen, dat wil zeggen dat
er maximaal 15 opdrachten in
opgeslagen kunnenworden. Als u
wilt kunt ueen of meer nummers
dubbel of nogmeer Keren program‑
meren, mits daarbij het totaal van
15opdrachten niet wordt over‑
schreden.
Het programmeren gaat het een‑
voudigst als de plaat stilstaat en
aan de handvan de inhoudsopgave
die bij elke plaat is verpakt. De titels
en nummers op het etiket van de
plaat zullen door het venster van
het platenvak namelijk dikwijls niet
te lezen zijn. Programmeren van
een plaat die al draait is ook
mogelijk, maar kan aanleiding tot
verwarring geven. Vandaar dat
programmeren van een stilstaande
plaat de voorkeur verdient.
Afhankelijk van het programma dat
uwilt samenstellen kunt u bij het
vastleggen ervan op twee manieren
te werk gaan, namelijk door
opbouwend of weglatend te
programmeren.
Opbouwend programmeren wil
zeggen dat u de nummers dieu wilt
horen opsiaat in het geheugen.
Deze methode pastu toe als u van
een plaat slechts enkele nummers
wilt horen, een of meer nummers
meer kerenwilt draaien of de
nummers in een andere volgorde
wilt afspelen; deze volgorde kunt u
volkomen willekeurig bepalen.
Weglatend programmeren be‑
tekent dat u de nummers dieu niet
wilt horen uit het geheugen wist. Dit
is de aangewezen methode als u
het merendeel van de nummerswilt
afspelen en de volgorde van de
nummers niet wilt veranderen.
Alle functies van de speler blijven
bij het afspelen van een vastgelegd
programmawerkzaam. Het afspe‑
len ervan wordt gestart door op de
toets PLAY’ te drukken. Omhet
volgende nummer van het program‑
ma te kiezen drukt u opnieuw op
‘PLAY’; zoudtu dit tijdens het laat‑
ste nummer van het programma
doen dan stopt de plaatenwordt
het programma uit het geheugen
gewist. Het opzoeken van een pas‑
sage in een nummer van het pro‑
gramma met ’REV’ en ’FWD’ is
mogelijk, maar kan beter niet wor‑
den toegepast omdat zodra de
laser pick-up buiten het nummer
komtwaarin wordt gezocht, het
programmawordt aangetast. Om
het programma te herhalen drukt u
op de toets REPEAT’ en omhet te
onderbreken op de toets PAUSE’.
Als het programma is afgespeeld
stopt de plaat enwordt tevens het
programma uit het geheugen gewist;
alle ’PROG’-LED’s gaan danweer
branden, terwijl de ’TRACK’-LED
dooft. Hetzelfde gebeurt als u voor
het einde van het programma op de
toets STOP’ drukt.

Opbouwend program‑
meren
(SEEEGI= 7STORE)
Breng door op de toets SELECT’
te drukken de knipperende
"TRACK’-LED onder het eerste
nummer van de 'PROG’-indicator
dat u wilt programmeren en druk
dan op de toets 'STORE’. Alle
‘PROG’-LED’s, behalve die van het
gekozen nummer, doven dan. Voor
elk volgend nummer datu wilt
programmeren gaatu te werk als
voor het eerste. Omvan een hoger
naar een lager nummer te komen
houdt u’SELECT?’ ingedrukt tot de
"TRACK’-LED de hele indicator
heeft doorlopen en weer aan het
begin ervan is gekomen.
Tussen het vastleggen van de
verschillende nummers mag niet
meer dan ca. 5 sec verlopen,
anders dooft de ’TRACK’-LED.Ze
gaat wel weer knipperen als u
opnieuw op SELECT’ drukt, maar
dan onder het eerste nummer van
de ’PROG’-indicator.

Dit heeft echter geen invioed op het
al opgeslagen programma, dat blijft
intact, en u kunt dus zonder meer
de 'TRACK’-LEDweer laten op‑
schuiven naar het volgende gewen‑
ste nummer.
Telkens als een nummer is vast‑
gelegd gaat de ’PROG’-LEDdaar‑
van branden, de vastgelegde num‑
mersworden aldus zichtbaar. Om
een nummer meermalen te pro‑
grammeren moet u even zovele
keren op ’STORE’ drukken; wordt
hierbij de geheugencapaciteit over‑
schreden dan maakt de opflitsende
’ERROR’-LED u daarop opmerk‑
zaam. Bij het meermaals program‑
merenvan een nummer brandt zijn
’PROG’-LEDcontinu, ongeacht het
aantal keren dat uop ’STORE’
drukt.
Als u zich bij het drukken op
‘STORE’ vergist, kunt u dat
ongedaan maken door meteen
daarna op de toets ’CANCEL’ te
drukken. Het nummerwordt dan uit
het geheugen gewist en de ’PROG’‑
LEDervan dooft.

Om het hele programma te wissen
drukt u op de toets 'STOP/CM’ (CM
= Clear Memory); alle ’PROG’‑
LED’s gaan danweer branden en
de 'TRACK’-LEDdooft.
Zodra u op de toets PLAY’ drukt
gaat de ’TRACK’-LED naar het
eerste nummer dat is vastgelegd en
wordt het programma in de gekozen
volgorde afgespeeld; daarbij wordt
door de ’TRACK’-LED steeds aan‑
gewezen welk nummer u hoort.
Als u bij het programmeren van een
stilstaande plaat abusievelijk als
eerste nummer een hoger dan op
de plaat voorkomt hebt vastgelegd,
flitst na het aftasten van de inhouds‑
opgave de ’ERROR’-LEDop en
wordt dat nummer uit het geheugen
gewist.
Bij het programmeren van een
draaiende plaat flitst de ‐ERROR’‑
LEDmeteen op als u eenverkeerd
nummer zoudt willen vastleggen en
wordt de opdracht niet uitgevoerd.

Weglatend programmeren Tussen het wissen van dever‑
(SEEECT + CANCEL)
Breng door op de toets ’SELECT’
te drukken de knipperende
*TRACK’-LED onder het eerste
nummer van de 'PROG’-indicator
dat u wilt overslaan en druk dan op
de toets ’CANCEL’. Herhaal dit
voor elk nummer dat u niet wilt
horen. Elke keer dooft daarbij de
’PROG’-LEDvan het aangewezen
nummer.

schillende nummers mag niet meer
dan ca. 5 sec verlopen, anders
dooft de ’TRACK’-LED.Ze gaat wel
weer knipperen als u opnieuw op
‘SELECT’ drukt, maar dan onder
het eerste nummer van de ’PROG’‑
indicator. Dit heeft echter geen in‑
vioed op de nummers die al uit het
geheugen zijn gewist, die blijven ge‑
wist, en u kunt dus zonder meer de
"TRACK’-LEDweer laten op ‑
schuiven naar het volgende nummer
dat uwilt wissen.

Als u zich bij het drukken op
‘CANCEL’ vergist, kunt u dat
ongedaan maken door meteen
daarna op de toets STORE’ te
drukken. Het nummerwordt dan
weer in het geheugen opgeslagen
en de ’PROG’-LEDervan gaat weer
branden.
Omhet hele programma te wissen
drukt u op de toets ’STOP/CM’ (CM
= Clear Memory); alle ’PROG’‑
LED’s gaan danweer branden en
de ’TRACK’-LEDdooft.



Detefiendewerkingvan de
PROG-mdicator, defuncties van
G=spet]eren het programmeren.
De PROG -mdicator werkt voor de
S2rst= 15 summers normaal, dat wil
(Gus 2eqg9en Gatna hetaftasten van
G=mhoudsopgavealle 15 ‘PROG’‑
LED'sgeanbranden.Met het
worderen van hetafspelen doven
Gezesuccessievelijk, terwijl de
‘TRACK -LED steeds aanwijst welk
mummerwordt gespeeld. Als de
speller echter aan het zestiende
summer Degint gaan alle
715 PROG-LED’sweer branden en
Diivenze alle branden tot de plaat
S 2igelopen. Daardoor is het
worderen van het afspelen dan
alleen nogmaar op het gehoor te
wolgen. medeomdat de *TRACK’‑
LEDvanaf het zestiende nummer
metsmeer aanwijst.
Alle functies van de speler blijven
gedurende de hele duur van de
pléat werkzaam, met uitzondering

van de ’go-to’-methode. Deze kunt
ualleen op de eerste 15nummers
toepassen.
De mogelijkheid tot programmeren,
zowel opbouwend als weglatend, is
ook beperkt tot de eerste 15 num‑
mers, de overige kunnen niet in het
geheugen worden opgeslagen.

Onderhoud van de speler
Het mechanisme van de spe le ris
voorzien van zelfsmerende lagers
en mag niet worden gesmeerd.
De kast kunt u zonodig reinigen met
een metwater bevochtigde zeem.
Gebruik geen reinigingsmiddelen
met alcohol, spiritus of ammonia.
Het platenvak (A)en de as (B)
dienen vrij van stof te worden
gehouden. Wees daarbij voor‑
zichtig als u in de buurt van de
laser pick-up komt.
De lens (C)van de laser pick-up
kunt u schoonhouden met eenwat‑
tenstaafje, in het geval van aanslag
bevochtigd metwat gedistilleerd
water. Druk hierbij niet te hard!
In de plaataandrukker in het deksel
van het platenvak bevindt zich een
magneet. Zorg ervoor dat deze
geen metalen voorwerpen kan
aantrekken.

Onderhoud van de platen
Hoewel de muzieksporen op de
plaat door een speciale laagwor‑
den beschermd, is het toch aan te
raden zorgvuldig met uw platen om
te gaan. Als u de platen altijd bij de
rand aanpakt en ze steeds meteen
na gebruik in het doosje opbergt,
zal schoonmaken van de platen in
het algemeen overbodig zijn.
Zouden er toch vingerafdrukken,
stof of vuil op zijn gekomen, dan
kunt u die verwijderen met een
platendoek.
Eventueel kunt u eerst even op de
plaat ademen, maar vet-oplossende
of krassende reinigingsmiddelen
mogen nooit worden gebruikt, even‑
min als onderhoudsmiddelen voor
conventionele grammofoonplaten!

Waarschuwing!
In verband met de magnetische
velden die ontstaan door de mag‑
neet in de plaataandrukker en de
transformator in de speler, is het
raadzaamgeen audio- of video‑
cassettes bovenop het apparaat te
leggen.

Cs Plaat o .
Aantal kanalen + 2 ee Diameter 120mm __ b a n s OCF
Frequentiegebied 20-20.000 Hz, +0 ,3 dB Dikte : 1,2mm
Dynamischbereik _ ee S O O ,g Draairichting (gezien vanuit lees- : Zs
Signzal/ruisverhouding © >90dB(20-20.000H z )- richting) _linksdraaiend
Kanaalscheidng SS ~>86dB(20-20.000 Hz) _ Aftastsnelheid _ : 1,2-1,4 m/s w e e Pni

>90dB(bij 1000 Hz) Draaisnelheid 500-2000.p.m._
Totale harmonischevervorming | a z F i s h Max.speelduur : 60min stereo” ha
‘ c lr u i s )b i jmax.uitgangssignaal <0,005% Spoorafstand _oe 1,6um re _
Jengel _kwartskristal--precisie Cr Materiaal e a e c e c e ct ieee ie aa
Dioitaal/analoog-omzetting 16-bitsequivalent| ; 5) 7oe S e a s a b a

Foutcorrectiesysteemn Cross InterleaveReedSolomon Wijzigingen voorbehouden
Code(CIRC)

Audio-uitgangssignaal 2Vims: typisch ‑

_Optischuitleeselement(laser pick-up) 7
Type laser halfgeleiderAIGAAS
Golfiengte S p o o r

_Signaalopbouw a Wee n n en bo i a
Bemonsteringsfrequentie_ 44,1 kHz
<wantificering 16 bits lineair/kanaal

- Voeding ne
Netspanning zie typeplaatje opdebodemvan

despeler
Netfrequenties _ 50en60Hz
Opgenomenvermogen ca.20 W
Veiligheidseisen IEC

Kast, alalgemeen
Materiaal/afwerking‑

Afmetingen kast (bx hx d)
met gesloten deksel
met geopend deksel
Gewicht

polystyreen, met getrokken alumi‑
nium profielen

320 xX73X267 mm
320 x 180x 267 mm

Deze Compact Disc-speler voldoet
aan de radiostoringseisen zoals
deze door de EEGzijn opgelegd.



26 STORINGEN EN MOGELIJKE OORZAKEN 
Hoewel aan d e fabricage van deze 
Compact Disc-speler de uiterste 
zorg i s besteed, blijft d e mogelijk- 
heid bestaan dat zich tijdens het 
gebruik storingen voordoen o f dat 

heid functioneert. 
De oorzaak hiervan za l echter lang 
niet altijd in d e speler zelf moeten 

een aantal mogelijke storingen en 
hun oorzaken. Het noemen van 
sommige van die oorzaken, zoals 

die welke verband houden met d e 
netspanning, lijkt misschien wat 
overdreven. De praktijk heeft ech- 

ring makkelijk over het hoofd wor- 

worden gezocht, aangezien invloe- 

de speler niet tot uw volle tevreden- 

den van buitenaf zowel als he t nog 
niet gewend zi jn aan het totaal van 
een nieuw produkt e n nieuwe platen 
evenzeer een ro l kunnen spelen. 
Om t e voorkomen da t u zich on- 
nodig tot uw handelaar o f onze ser- ter geleerd dat z e a ls bron van sto- 
vice-afdeling moet wenden, hebben 
wij een overzicht samengesteld van den gezien. 

Als u aan d e hand van het volgende 
overzicht geen kans ziet uw klacht 
t e verhelpen, experimenteer dan 
niet verder maar trek d e netsteker 
ui t het stopcontact en bel uw han- 
delaar. U krijgt dan aanwijzingen 
hoe u verder dient t e handelen. 
Maak i n geen geval zelf uw speler 
open, anders vervalt al le recht o p 
garantie! 

1. Na het inschakelen van de speler gaat de 'PROG'- 
indicator niet branden. 
• D e toets 'ON/OFF' i s niet ver genoeg ingedrukt om hem te vergren- 
delen. 
• De netsteker van d e speler zi t niet o f niet goed in het stopcontact. 
• E r staat geen spanning op het stopcontact. Probeer o f een ander 
apparaat e r we l o p werkt. 

2. Na het drukken op 'PLAY' begint de plaat niet te 

• D e speler i s niet ingeschakeld 
• D e plaat ligt niet goed over de as. 
• Het deksel van het platenvak i s niet vergrendeld. 
• E r bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier o f 
een restant van het verpakkingsmateriaal, i n het platenvak. 

3. De plaat begint wel te draaien, maar stopt na 
enkele seconden. 
• De plaat i s niet met het etiket naar boven gelegd. 
• De plaat i s niet vlak. Probeer o f een plaat die op het oog vlak is de 
storing opheft. 
• De plaat i s vuil. Probeer of he t reinigen van d e plaat o f he t gebruik van 
een andere, schone plaat de storing opheft. 

4. D e plaat draait, maar u krijgt geen geluid. 
• De stand van de ingangskeuzeschakelaar van d e (stuur)versterker 
correspondeert niet met d e ingang waarop de speler is aangesloten. 
• De (stuur)versterker is niet ingeschakeld. 
• D e (stuur)versterker o f d e daarop aangesloten (actieve) luidspreker- 
boxen werken niet. Controleer o f dit het geval i s met behulp van een 
andere geluidsbron. 

5. Het geluid klinkt slecht of vervormd. 
• D e speler i s niet o p de ingang 'CD/TV', 'AUX', 'TUNER' o f 'TAPE IN' 
van de (stuur)versterker aangesloten maar op de 'PHONO'-ingang. 
• D e (stuur)versterker of d e daarop aangesloten (actieve) luidspreker- 
boxen werken niet goed. Controleer o f d i t het geval i s met behulp van 

• De plaat i s vuil o f sterk bekrast. Probeer o f het reinigen van de plaat o f 
het gebruik van een andere, schone o f niet of nauwelijks bekraste plaat 
verbetering geeft. 
• De lens van de laser pick-up kan aanslag vertonen. Probeer o f reini- 
gen met een wattenstaafje verbetering geeft. 
• Er bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier o f 
een restant van het verpakkingsmateriaal in het platenvak. 
• De transportschroeven zijn niet verwijderd. 

6. Het opbouwend programmeren werkt niet goed. 
• De plaat i s vuil of sterk bekrast. Probeer o f het reinigen van de plaat 
helpt of programmeer even een niet o f nauwelijks bekraste plaat. 
• Al le 1 5 geheugenplaatsen zijn a l bezet e n u hebt het opflitsen van d e 
'ERROR'-LED gemist. Door nogmaals o p 'SELECT' e n 'STORE' t e druk- 
ken kunt u nagaan o f di t inderdaad het geval is geweest. 
• U hebt een hoger nummer dan o p d e plaat voorkomt willen vastleg- 
gen. Controleer d i t aan de hand van de inhoudsopgave van de plaat. 

7 . Het volgende viertal storingen kan door dezelfde omstandigheden 
worden veroorzaakt: 
Na het drukken op 'PLAY' begint het afspelen niet na 
enkele seconden. 
Nadat het afspelen is begonnen blijven alle 
15 'PROG'-LED's branden, hoewel er minder num- 
mers op de plaat staan. 
Het afspelen begint niet met het eerste nummer van 

de plaat of van het programma maar met een ander. 
Het afspelen stopt voordat het einde van de plaat is 
bereikt, de 'TRACK'-LED knippert onder het nummer 
dat het laatst is gespeeld e n d e 'PROG'-LED's van de 
nummers die zijn agespeeld knipperen eveneens, 
terwiil alle overige 'PROG'-LED's continu branden. 
• D e plaat i s vuil o f sterk bekrast. Probeer o f he t reinigen van de plaat o f 
het gebruik van een andere, schone o f niet o f nauwelijks bekraste plaat 
de storing opheft. 
• D e plaat i s niet vlak. Probeer o f een plaat d ie op het oog vlak i s de 
storing opheft. 
• De lens van de laser pick-up kan aanslag vertonen. Probeer o f reini- 
gen met een wattenstaafje helpt. 
• E r bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier o f 
een restant van het verpakkingsmateriaal in het platenvak. 

8 . Het geluid valt weg en de LED's kunnen onver- 
wachte verschijnselen vertonen, terwijl alle functies 
van de speler worden geblokkeerd. 
Slechts onder bepaalde, zich zelden voordoende omstandigheden zal 
deze storing voorkomen, en het i s daarom niet waarschijnlijk dat u er 
ooit mee t e maken zult krijgen. Ofschoon het geluid erdoor wordt onder- 
broken, veroorzaakt ze geen schade en kunt u de speler weer normaal 
laten functioneren door hem even uit en dan weer i n te schakelen. 

Hoewel aan de fabricage van deze
Compact Disc-speler de uiterste
zorg is besteed, blijft de mogelijk‑
heid bestaan dat zich tijdens het
gebruik storingen voordoen of dat
de speler niet tot uwvolle tevreden‑
heid functioneert.
De oorzaak hiervan zal echter lang
niet altijd in de speler zelf moeten

worden gezocht, aangezien invloe‑
den van buitenaf zowel als het nog
niet gewend zijn aan het totaal van
een nieuw produkt en nieuwe platen
evenzeer een rol kunnen spelen.
Om te voorkomen dat u zich on‑
nodig tot uw handelaar of onze ser‑
vice-afdeling moet wenden, hebben
wij een overzicht samengesteld van

een aantal mogelijke storingen en
hun oorzaken. Het noemen van
sommigevan die oorzaken, zoals
die welke verband houden met de
netspanning, lijkt misschien wat
overdreven. De praktijk heeft ech‑
ter geleerd dat ze als bron van sto‑
ring makkelijk over het hoofd wor‑
den gezien.

Als u aan de hand van het volgende
overzicht geen kans ziet uw klacht
te verhelpen, experimenteer dan
niet verder maar trek de netsteker
uit het stopcontact en bel uw han‑
delaar. U krijgt dan aanwijzingen
hoe u verder dient te handelen.
Maak in geen geval zelf uw speler
open, anders vervalt alle recht op

1.Na het inschakelen van de speler gaat de ’PROG’‑
indicator niet branden.
e De toets ON/OFF’ is niet ver genoeg ingedrukt om hem te vergren‑
delen.
e@Denetsteker van despeler zit niet of niet goed inhet stopcontact.
e Er staat geen spanning op het stopcontact. Probeer of een ander
apparaat er wel op werkt.

2.Na het drukken op ’PLAY’ begint de plaat niet te
draaien.
e De speler is niet ingeschakeld.
e De plaat ligt niet goed over de as.
e@Het deksel van het platenvak is niet vergrendeld.
e Er bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier of
een restant van het verpakkingsmateriaal, in het platenvak.

3.De plaat begint wel te draaien, maar stopt na
enkele seconden.
e De plaat is niet met het etiket naar boven gelegd.
e De plaat is niet viak. Probeer of een plaat die op het 0 0 g viak is de
storing opheft.
e De plaat is vuil. Probeer of het reinigen van de plaat of het gebruik van
een andere, schone plaat de storing opheft.

4.De plaat draait, maar u kr i jg t geen geluid.
e De stand van de ingangskeuzeschakelaar van de (stuur)versterker
correspondeert niet met de ingang waarop de speler is aangesloten.
e De (stuur)versterker is niet ingeschakeld.
e De (stuur)versterker of de daarop aangesloten (actieve) luidspreker‑
boxen werken niet. Controleer of dit het geval is met behulpvan een
andere geluidsbron.

5.Het geluid kl inkt slecht of vervormd.
e@De speler is niet op de ingang ’'CD/TV’, AUX’, TUNER’ of TAPE IN’
van de (stuur)versterker aangesloten maar op de ’PHONO’-ingang.
e De (stuur)versterker of de daarop aangesloten (actieve) luidspreker‑
boxen werken niet goed. Controleer of dit het geval is met behulpvan
een andere geluidsbron.
e De plaat is vuil of sterk bekrast. Probeer of het reinigen van de plaat of
het gebruik van een andere, schone of niet of nauwelijks bekraste plaat
verbetering geeft.
e@De lens van de laser pick-up kan aanslag vertonen. Probeer of reini‑
gen met een wattenstaafje verbetering geeft.
e Er bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier of
een restant van het verpakkingsmateriaal in het platenvak.
e@De transportschroeven zijn niet verwijderd.

garantie!

6.Het opbouwend programmeren werkt niet goed.
e De plaat is vuil of sterk bekrast. Probeer of het reinigen van de plaat
helpt of programmeer even een niet of nauwelijks bekraste plaat.
e Alle 15 geheugenplaatsen zijn al bezet en u hebt het opflitsen van de
’ERROR’-LED gemist. Door nogmaals op ‘SELECT’ en STORE’ te druk‑
ken kunt u nagaan of dit inderdaad het geval is geweest.
e@U hebt een hoger nummer dan op de plaat voorkomt willen vastleg‑
gen. Controleer dit aan de hand van de inhoudsopgave van de plaat.

7. Het volgende viertal storingen kan door dezelfde omstandigheden
worden veroorzaakt:
Na het drukken op ’PLAY’ begint het afspelen niet na
enkele seconden.
Nadat het afspelen is begonnen blijven alle
15 ’PROG’-LED’s branden, hoewel er minder num‑
mers op de plaat staan.
Het afspelen begint niet met he t eerste nummer van
de plaat of van het programma maar met een ander.
Het afspelen stopt voordat het einde van de plaat is
bereikt, de "TRACK’-LED knippert onder het nummer
dat het laatst is gespeeld en de ’PROG’-LED’s van de
nummers die zijn afgespeeld knipperen eveneens,
terwijl alle overige ’"PROG’-LED’s continu branden.
@De plaat is vuil of sterk bekrast. Probeer of het reinigen van de plaat of
het gebruik van een andere, schone of niet of nauwelijks bekraste plaat
de storing opheft.
@De pliaat is niet viak. Probeer of een plaat die op het 0 0 g viak is de
storing opheft.
e@De lens van de laser pick-up kan aanslag vertonen. Probeer of reini‑
gen met een wattenstaafje helpt.
@Er bevindt zich een vreemd voorwerp, bijvoorbeeld een stuk papier of
een restant van het verpakkingsmateriaal in het platenvak.

8.Het geluid valt weg en de LED’s kunnen onver‑
wachte verschijnselen vertonen, terwijl alle functies
van de speler worden geblokkeerd. 3
Slechts onder bepaalde, zich zelden voordoende omstandigheden zal
deze storing voorkomen, en het is daarom niet waarschijnlijk dat u er
ooit mee te maken zult krijgen. Ofschoon het geluid erdoor wordt onder‑
broken, veroorzaakt ze geen schade en kunt u de speler weer normaal
laten functioneren door hem even uit en dan weer in te schakelen.


